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この度は日本ーソフトウェアの"プレイステ_シヨン2”専用ソフト 
『ラ•ピユセル光の聖女伝説』をお買い上げいだだき、誠にありがとうございます。 

ご使用の前に解説書をよ<お読みになり、正しい使用方法でお楽しみ<ださいますよラ 
お願いいだします。なお、この解説書は大切に保管して<ださい。 

再発行はいたしませんので、あらかじめご了承<ださいますようお願いいたします。 
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ボタン 


©ボタン 


ボタン 


ボタン 


START ボタン 


方向キー 

ユニット（キゃラクター）、わーソルの移動 

©ボタン 

決定、メッ t ージ送り 

J ボタン 

キ PVt ル 

©ボタン 

フィールドマップ*フ_ルドマップ • 

エリアマッブコ7ソドの呼び出し 

ボタン 

淨化、「とくしゅ」の効栗範囲の回転 
エリア7ップ時、：!ニットにカーソルを合わせ、 

ボタンを押しなか5方向キ_で向きの変更 

L 1 / R 1ボタン 

エリアマップの回転 

L 2ボタン 

エリア7ッブ©拡大*縮小 

R 2ボタン 

エリアマッフ時、次の未行®のユニットにカーソルガ 1 移勤 

左スティック 

ュニット、力™ソルの移動 

ANALOG モードユイッチ 

アナ07モードとデジタルモ—ドの切り玆え E 使用します， 

LED 表示 | 

赤色時（アナ□グモード時）は左ユティックが使用できます。 


^ ANALOGS ドヌイツチを押すと、 LED 表 
示が赤色になりますが、本製品は右フティツ 
ク及び振觔機能には対応しておりませんので、 
ご了承 < ださい.： 


















































ゲームを起動すると、タイトル画面にゲー厶モードが表示されます。 


はじめから遊ぶときは 『はじめから』 を 
つづきから遊ぶときは 『つづきから J を 
選んで < ださい。 

糸このソフトでは快適なゲー厶環境を作るため、 
起動時に4 0秒前後の読み込み時間を要します。 




ワールド マップで© ボタンを押し、 

コマンドを呼び出します。 

“プレイステーシヨン2” 専用 ゞ モリーカード （8 MB ) を 
MEMORY CARD 差込 □ 1にセットし、 

保存したい場所を選択して決定すれば 
進行状況を保存することができま贫。 

また、エリアマップの選択画面で S ボタンを押すと、 
セーブ画面を呼び出すことができます。 
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“プレイステーション2” 専用メモリーカード （8 MB ) を 
MEMORY CARD 差込 □ 1にセットします。 


タイトル画面で 『つづきから』 を選択するとセープしたデータを□—ドすることができ、 
以前プレイしたつづきか5遊ぶことができます。 


« t — プには“プしイヌテーシ彐ソ2” 専用メモリーカード (8MB) が必要です。 

“ブレイステーション”用のメモリーカードは使用できません„ 

※セーブ. 〇—ド中に MAIN POWER (主電源）スイッチ、 

(!) (オフ/スタン/ W)/RESE 丁ボタンを押したリ、 

"プレイステーション 2" 専用メモリーわード （8MB) を 

抜き差ししますとデータが消えてしまう恐れがありま苕。ご注慝ください。 


※画面は開発中のものです。 
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ここでは大まかなゲームの流れを説明します。以下は基本的なゲーム展開です。 


(例) 
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話終了 



イベント 


K 儀 於州 : 



フイールドマップ 




フールド マップ エリア マッ ブ 

だだし、フイールドマップやエリアマップの途中で起こるイベントや、 
サブイベントによって物語の展開は変わって<ることがあります。 






















































キャラクターを操作して人々と会話したり、買い物する爆所を 

フ / _ IL ド 7 I リ -f ^ 

フイ_ルドマップには街、教会、城、村などがあります。 
フィールドマップでの情報取集は、事件解決のカギになることもあります。 



フイールドマップでは方向キー左右で 
キやラクターを移動させます。 

人に 近づき® ボタンを 

押すと会話することができます。 

また、フイールドマップ内を移動する場合も、 
移動先の名前が表示されたときに 
® ボタンを押して移動してください。 
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フイールドマップ上で©ボタンを押すと、次のようなコマンドが表示されます。 


• アイテム •••••• アイテムを装備、捨てることができます。 

❿ ステータス • •味方ユニット全員の ステー タスを確認できます。 


• しつけをする * •仲間にしたモンスターをしっけることができます。 

春ならびかえ . 味方ユニットを 『人間 J ) IT レベル』『モンスター J ) の 

好きな順番に並び替えることができます。 

• セーブ . フィールドマップ上ではセーブできません。 



お店の店員や行商人に話しかけると持ち物を売り買いすることができます。 


※アイテムは「フィールドマップコマンド j 『アイテム j で 
確認できる I "みんなのアイテム j に256個まで持つことが 
できます。 

256個持っていると、アイテムの装備を入れ替えたとき t 
アイテムが消滅しますので注意し r ぐださい。 



アイテムを買うときはプリカ（聖パプリカ王国の通貨単位）が必要です。 
また、売っているアイテムは展示商品のみです。 

購入すると、その時点で売りきれとなります。 

買い物をすると、アンケートに答えることができます。 

答えだ内容によって、今後の商品が補充され、 

品揃えが変わってきます。 





















ワールドマップとは世界地豳のことです e 

カーソルで行き先を選んで®ボタンを押すと、その場所へ移動することができます。 
移動できる場所はヌトーリーの進行や、人々との会話によって増えていきます。 



ワールドマップ 上で© ボタンを押すと、次のようなコマンドが表示されます。 

• アイテム ••••■. アイテムを装備、捨てることができます。 

⑩ ステータス • • • • •味方ユニット全員のステ ー タフを確認できま芽。 

⑩ しつけをする • * . •仲間にしたモンスターをしつけることができます。 

_ ならびかえ . 味方ユニットを 『人間 J 『レベル』 （ F モンスター J の 

好きな順番に並び替えることができます。 

_ セーブ • • ， • • • •現在の ゲームの 状態を セーブします。 
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上の画面写真のような3 D マップを 
エリアマップと呼びます。 

敵との戦闢は、すべてこのエリアマップで 
おこなわれ、ターン制で進行します。 
ターン制とは敵と味方に分かれて、 

交巨に行動することをいいます。 





。来方ユニットの出 


エリアマップ上の『ベースパネル』と 
呼ばれる地点にカーソルを合わせ 
® ボタンを押すと、出撃できる味方ユニットの 
一覧が表示されます。 

ユニットを選択 して® ボタンで決定すれば、 
そのユニットを行動させることができます。 
ユニットの出撃は一体ずつです。 

順番にベースパネルから出撃させて<ださい。 
ただし、出撃できるユニットの数は 
8ユニットまでです。 
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プレイヤーはコマンド選択して&味方ユニットに命令を出し、敵と戦います。 
各ユニットは1ターンにつき、『移動』を一回、 

『攻撃 J 『とくしゅ』『浄化』 f アイテム j のいずれかを一回 
おこなうことができます。 


泰移動 

選択すると、ユニットの移動範囲が表示されます。 

ユニットを移動させたい場所を範囲内から決定して移動させます。 

やり直したいときは、コマンドの 『キャンセル』 を選択してください。 

※攻擊、とくしゆ、淨化、アイテムのコマンドを実行した後は、移動することがでぎません。 

•攻擊 

選択すると、ユニットの射程距離が表示されます。 

射程距離は:!ニットによって違います。 

攻撃する敵を決定したら、攻撃命令が登録されたことになります。 

実行するとき は® ボタンでエリアマップコマンドを呼び出し、 

F ターン終了』か （ T 戦闢闞始 i ) を選んでください。 

攻撃命令を解除したいときは、コマンドの F キャンセル』 を選択してくださし、。 






























_ とくしゅ 

選択すると、そのユニットが持つ特殊技の一覧が表示されます。 
とくしゅには、ユニット固有の 『特殊技』 と、 

どのユニットでも覚えることができる 『属性魔法 il があります 
使用する技を選択し、相手を決定したら、すぐに実行されます。 
と< しゅを使ラと SP (精神力のよ〇なもの）が消費されます。 

豆知識：属性魔法とは自然界の力を借りて様々な効果を 

もたらす技のことをいいます。精神力を消費するので、 
基本的に訓練を受けていない普通の人は使えません。 
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浄化 

悪魔祓いの能力を持つユニットと 
よくしつけられたモンスターに 
存在す ろ-(^7つ I 过 

不浄点（けがれた場所）を淨化したり、 

敵ユニットを仲間にするのに使用します。 

範囲内の対象（不淨点、敵ユニット）を 
決定すれば、淨化することができます。 

淨化の効果については P 1 2を参照して下さい。 

アイテム 

アイテムをつかう、装備、捨てることができます。 
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ステータス 

そのユニツトのステータフが確認できます。 


春キャンセル 

そのユニットの行動をキヤンセルすることができます。 

ただし、 F 戦闊問始 J で行動済みのユニットや、 

F とくしゆ』『浄化 J ) 『アイテム j | を使用したユニットの行動は 
キヤンセルできません。 


※行動が終了したユニット（攻擊命令を登録済みのユニットも含む）には 
『 E 』 のマークが表示されます。 

『 E 』 マーク表示後も向きの変更は哥能です。 



エリアマップ 上で® ボタンを押すと、次のような：]マンドが表示されます。 

•ターン終了 • • • •味方のターン（味方全体の行動）を終了します。 

終了すると、敵ターン（敵全体の行動）に移ります。 
⑩戦闢關始 . 攻撃を登録した a ニットが行動します。 




















エリアマップに出擊できる味方キャラが 
8人全員（仲間が8人未満のときは全員） 
戦闢不能になるとゲームオーバーです • 
セーブしたところから、やり直してください。 


力ーソルを上下させ、行きたいマップを 
選択して® ボタンで 
決定すれば次のマップへと 
進むことができます。 

一度クリアしたマップはマップ選択で 
飛ばすことができますが、 

再度チヤレンジしたいときは、 
r このマップを攻略する j を 
選択して < ださい。 

まだ、マップ選択画面で©ボタンを押すと、 
n セーブ画面を呼び出すことができます。 



エリアマップをクリアすると、マップ进択画面に移 y ます • 



闞シ 




ン 



『攻撃 j の命令を登録して、 

『戦闢開始 j または 『ターン終了 j すると、画面が戦闘シーンに切り替わります 
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複数の味方か同じ敵に対して H 撃登録していだ場合、同時攻撃が発動します。 
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ユニットのレベルを表します。 

移動範囲を表します。〔4の場合なら、4 7ヌ移動可能） 

ジャンプカを表します。4の場合なら 4 dm ジャンプすることができます。 

* dm については FM 0を参照して下さい。 

体力を表します。〇になると戦闘不能になります。 

フールドマップに戻ると回復します。 

スペシセルポイント。 0* と < しゅ J ] を使用するときに消費します。 
ワールドマップに戻ると回復します。 

攻撃力を表します。 

防御力を表します。 

賢さを表します。物理系以外の 『とくしゅ J ) の威力に影響します。 
すばやさを表します。回避率に影響します。 

命中率を表します。 

敵の魔法に対する耐性を表します。 

現在の経験値を表します。 

次のレベルアツプに必要な経験値を表します。 
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,経翳値 
します。 


エリアマップで敵を倒し 
卜はレベルアップ 

レベルアップすると、各パラメータが上昇します。 
また、ユニツトによっては 
個人技を覚えることもあります， 
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〇 









































^ _ 


o 


ユ 


セル戦術論 (= 


編 • 効果 
戦い方 



ここでは ％ 効率よく敵を倒していくためのテクニックを紹介します。 

支援効果とは戦園時に味方ユニットの援護を受けることをいいます。 
条件は、攻撃するユニットの前後左右に味方ユニットが隣接していることです。 
隣接していれば、行動終了したユニッ ト も支援してくれます。 

だだし、攻撃するユニットが 『とくしゅ』 を使うときは 
支援を受けることができません。 


例1 ) 味方：！ニット1体の 
支援効果を受けるとき 


例 2) 味方ユニット2体の 
支援効果を受けるとき 






mm 






系 
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攻撃する味方ユニツ 




=味方ユニッ 



このゲームには『高さ ( dm / decimeter 1/10如 JJ と『向き J の概念があります 
高い位置から敵を攻撃すれば、より大きなダメージを与えることができます。 

逆に低い位置から攻撃すると、与えるダメージは小さくなってしまいます。 

これは敵から攻撃されるときも同じことです。 


つまり攻防において、畐い位置にいるものが常に有利だということです。 
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属性につ 



敵ユニット、不浄点、 M の地場、 
属性は全部で7種類あります • 


アイテム、属性魔法には属性が存在します。 





赤： 炎の属性 

緑： 風の属性 

黄： 雷の属性 

青： 氷の属性 

紫： 補助 • 状態変化の属性 

水：回復の属性 

白：聖なる属性 



属性には対立関係が存在します。 

味方ユニットが属性魔法で 
敵ユニットを攻撃したとき、 

与えるダメージに大きな変化が見られます 


属性の対立関係は以下の通りです。 


匕|赤の属性を持つ敵ユニット 
n 青の属性を持つ敵ユニット 
n 緑の属性を持つ敵ユニット 




+ 



黄の属性を持つ敵ユニ 
紫の属性を持つ敵ユニ 
水の属性を持つ敵ユニ 
白の属性を持つ敵ユニ 


y 

ン 
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同じ赤の属性には強いが、青•緑 • 水の属性に弱い 
同じ青の属性には強いが、赤•緑 • 黄の属性に弱い 
同じ緑の属性には強いが、赤•青 • 紫の属性に弱い 
黄•赤*緑の属性に強いが、青の属性には弱い 
紫*赤 • 青の属性に強いが、緑の属性には弱い 
水•青_緑の属性に強いが、赤の属性には弱い 
どの属性にも強いが、地場のないところではマイナヌ効果 


不淨点と闇の地場が持つ属性は、その属性に関係なく 
味方ユニットに悪影響（全パラメータにマイナヌ効果）を与えます。 

敵ユニットも、対立する属性を持つ不浄点、闇の地場の上では悪影響を受けます。 

こラした属性の特徴を頭に入れておけば、より効果的に戦ろことができるでしよ^。 







































不淨点や敵を淨化する 〇 3 浄^;システム』 は、このゲームの最大の特徴です。 
これを使いこなせてこそ、真の悪魔 i 祓い（ラ•ピユセル）といえるでしょう。 



なぜ、不淨点を浄化しなければならないのか？ 

それは次のよろなデメリットがあるからです。 

馨不淨点と、そこから発生する閣の地場は味方ユニットに惠影塞を及ぼす a 
•不浄点から新たな敵が出規することがある。 

このデメリットを防ぐために不浄点を浄化するわけです。 

『浄化』 コマンドを持つユニットに指示を出せば、 

不淨点を淨化することができます。 

しかし、不淨点には HP が存在するので、一回で淨化できるとは限りません。 



闇の地場は味方:！ニットに悪影響を与えますが、ろまく利用すれば 
敵にダメージを与えることができます。 




不浄点 



=味方ユニットとその向き 


—闇の地場の流れ 



=敵ユニット 


このような状態で不浄点を淨化すると、矢印（地場）の流れに沿って 
淨化効果が伝導し、池場の上にいる敵:!ニットを攻撃することができます Q 

っまり F 地場の流れを利用したトラップをつくる J わけです。 

地場の流れはその上に立っているユニットの向きによって方向が変わるので、 
味方ユニットと敵ユニットの配置を計算してトラップを張る必要があります。 


























また、地場の属性によってユニットに与える効果は違います。 
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闇の地場•赤： 炎属性の攻撃で敵ユニットにダメージ 


間の地場•縁 


闇の地場•黄 
闇の地場•青 
I 闇の地場•紫 
_ J 闉の地場•水 
□ _の地場•白 


風属性の攻撃で敵ユニットにダメージ 
雷属性の攻撃で敵ユニットにダメージ 
氷属性の攻撃で敵ユニットにダメージ 
敵 ユニッ トにダメージと状態変化 
味方ユニットを回復、敵ユニットを淨化 
聖属性の攻撃で敵ユニットに大ダメージ 


基本的にはユニット同士で直接戦ラのが主になりますが、遠距離からの攻撃や、 
複数の離れた敵を一網打尽にすることができるので、 

〇まく使えば非常に役に立ちま玟。 

また、闇の地場は、他の色（属性）と交わることで別の色に変化します。 
そこまで計算してトラップをつ<ることができれば、 

あなたは一流のラ • ピユセルといえるでしよう。 
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闇の地場を利用して敵を 
攻撃 （ or 味方を回復）したとき、 
ある条件を満たしていれば、 

女神ポフトゥリーヌの恩恵で 
f 大奇跡 il が発動するそうです, 


果たして、その条件とは 
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肺さんみだ L \ に 

/] にモノを言わせていては 

半人前だつて事ですね：： 



















淨化すればするほど仲間になる確率は上がりますので. 
敵:!ニットを仲間にしたいときは 
倒す前に何度も淨化しましょろ。 

※中には絶対に仲間にならない敵（ボスなど）もいます。 


敝 ] ニット少 US 6 CH * 御 


イシ9几しないで 
仲間にして 
蒙しいエリ〜 




なつ 


良 
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イールドマ 



，：: J マン 




けをする』 


で 


仲間にした敵ュ：: 





をす 


T 


できます 



ワールドマツフ、フィールドマツフまたはエリア選択 画面で© ボタンを押して 
メニューを呼び出しま贫。メニューの中から『しつけをする J のコマンドを選び、 
モンヌターの教育画面へ行きます。 

そこで教育したいモンスターを選び、どんなことをするかを決めます。 

これによってモンスターの F ご機嫌度 J や潜在能力が変化し、 

モンスターの強さ、成長度が変わります。 
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ここでは、ユニットを強化するための仕組みを説明します。 

すべてを理解してユニツトを育てていけば、最強ユニットをつ<ることも 
夢ではありません。 





そして、パワーが一定値までたまると、アイテムはレベルアップし、強くなります。 
アイテムが持つ属性と同じ属性の不浄点を浄化すれば、 

通常より多くのパフーを手に入れることができます。 


しかし、初期状態が弱いアイテムを育てるにも限界があり、非効率的です。 
初期状態か5強いアイテムを育てるのが得策でしよう。 
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しべルを 0 か 51 にすると 
修得できます 












F とくしゅ J は大きく二つに分けることができます。 

一つは、ユニットのレベルアップによって覚える F 個人技 J 、 

もう一つは、どのユニットでも修得可能な （T 属性魔法 J です。 

属性魔法を覚えるには、まずアイテムを装備します。 

例えば、 『#2』 （青の属性値が2という意味）のアイコンがついている 
アイテムを装備すると、 ⑩ （= 氷）の属性の属性魔法が使えるよラになります。 

同じ属性のアイテムを複数装備すれば属性値が上がり、 

より強力な属性魔法が使えるようになります。 

ただし、この時点では、その属性魔法のレベルは0なので、 

装備を外すと使えなくなってしまいます。完全に習得するには、 

その属性魔法を何度も使って経験値を上げ、属性魔法のレベルを 
1以上にしなければなりません。レベルが上がれば、効果範囲も広がっていきます 
このシステムを極めれば、すべての属性魔法を修得した 
ユニットをつくることちできます。 









































アイテムのヌテータス覧には 『ATKJ 『DEFJ といった 
アイコンがついています。これは、装備すればユニットが持つパラメータから 
潜在能力を引き出すことができるといラ意味です。 


例えば、 『 ATK 』 （攻撃力）のアイコンがついているアイテムを装備して 
敵を倒すと、バラメーター覧の FATKJ ] に 


経験値が入ります。そして、レベルアップすると 
ユニット自体の FATKI が上昇し、レベルによっては 

『スキル J を修得することがあります。 

わかりやすくいえば、“剣 （ ATK ) の 
修行をして攻撃力を上げる“といったところです。 



i.ya 




そして 『スキル j ) とは、そのパラメータに基づいた特殊技能のことです。 
スキルはプレイや一の任意で使用するものではありません。 

ランダムで発動するものもあれば、身につけた能力として 
10 0 %自動で発動するものもあります。 


(ランダムで発生する例） 

ぶちパワー • • •一時的に攻撃力を UP するスキル ATK 

深呼吸 • • . HP を回復するスキル HP 


(覚えるだけで常に発動する例） 

浄化パワー + 1 • • • 淨化する時の効果が UP するスキル INT 
(複数の能カレベルが必要な例） 

ぶちクリティカル.， •クリティカル発動スキル ATK / DEF/HIT 


スキルは他にもまだまだ存在します。 

各パラメータのレベルを上げれば、すべてのスキルを修得することも可能です。 
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装備したアイテムによって 
アイコンが明るく変わります 



ユキル修得! 



スキル発動！！ 















































開連ソフト紹介 


ちょっぴり関係のあるソフト『マール王国シリーブ』 



“PlayStation” 用 （PS one Books) “PlayStation 2” 専用 



マー n 王閥 o)a 形1 

SLPS 91415 

標準価格1,800円（税抜） 


U トルフリンセス 

V-H I ItIO) 人形恥2 

SLPS 91514 


標準価格1,800円（税抜) 



天使のノしゼント 

マ_1咖物議 

SLPS 20066 

標準価格5,800円（税抜） 



マー nuE ジゲソー 

限定版 SLPS 20128通常版 SLPS 20129 

標準価格通常版5.800円（税抜) 
限定版8,800円（税抜） 

※限定版はサウンドトラック4枚組が 
同梱されています。 


最寄りの“プレイフテージョン”取扱店で商品が手に入らないときは、 

日本ーソフトウエアまでご連絡<ださい。 


I モード公式サィト〇—ゼンクイーンラン f 



本格 RPGSie — 卜で J □-ゼンクイーンランド （ i - mode 公式サイト） 

I hmenu ► メニューリスト ► ゲーム ► □ールフ C イング ► G ンクイーンランド ' 


， T 5 ぶ！ 




連グッズ紹 






この他にもグツズ各種取り揃えております。 
詳しくは下記までお問い合わせください。 




メ ツセサンオー http://www.messe.grjp 
e-mail : shop@mess©,grjp 
TEL 03-3255-3452 (メッセサンオー内□ーゼンクイーン商会) 
※メッセサンオーの通信販売では送料*手数料が別途かか U ます， 


日本 



ソフトウエア http;//www,nippon 1 ,co,jp 
e-mail : info@mppon 1 *cojp 
TEL 0583-71-7239 



"PS one Books" is a trademark of Sony Computer Entertainment !rsc. 















































し*うのう と だ うはう 

ディスクの収納*取り出し方法 



PUSH ボタンを押すと、ディスクが浮 


き上がります。ディスクが浮いた状 


態になってから取り出してください。 


しゅうのう と fz ほうほう 

メモリーカードの収納•取り出し方法 



1. メモリーカードの△印の彫り込み 


めん 


-> 3L 广んしが <*•： り#し 

のある面を上にし r 、端子■を左端 


のフックに斜めに差し込んでぐださい。 



ディスタを収納するときは、ディスク 
の$中心 fl ! のすぐ外_を、カチンと 
音がするまで押し4んでください。 



2.メモリーカードの右端を押し込ん 
でください。 


ディスクを無理に取り出そうとす 
ると、ディスクが割れたり、傷が付 
いたり，指を挟んでけがをするこ 
とがありますのでご注意ください。 
また、ディスクが正しぐ収納されて 
いないと、ディスクが割れたり 、 M 
が付く瘭因となりますのでご注 M 
ください。 



3,取り出す場合は、メモリーカード 
の右端から持ち上げてください。 


i 


せ人よう 


おやめください。•このディスクは nse 


にのみ対応しています., 


しようじよう ち♦うい 

使用上のご注意 


このディスクは家庭用コンピュータエンタテインメント•システム下 layStation 2 11 専用のソフトウェア 
です。4の餘 i でお金ぃになると、機器などの蛙陣の醢因や耳や目などの*妹に悪ぃ影#を琴える爭#がありますので紿対に 

j I あるいはの表記のある日本国！^仕様の 1 _PlayStation 2” 
ソフトウ i アの「解説害」および TlayStation 2" 本体の「取扱説明 fe」 「安全のために」をよく 
お読みの上、正しい方法でご¥用ください。•このディスクを 1 _PlavStation 2”本体にセットする場合は、必ずレーベル面 

い、'1 r h h ^ a Lf -> a < 

(タイトルなどが印刷されてぃる心）が見えるようにディスクトレイにのせてください。•直射日光があたるところや暖房器具の 
近くなど、高温のところし保矜しなぃでくださぃ。湿気の多ぃところも避けてくださぃ。•ディスクは両面とも手を触れなぃ 


■ 


ように持ってください< •紙や7■— /をディスクに知らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。 

しもん わんりつてい# げ A い 

•指紋やほこりによるテすスクの汚れは映像の乱れや音質低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。 

てい f is ■■ ^ h . - i 5 かいし* ■) ぷ L はラしそじ±う 

•ふだんのお手入れは、 f りかい布 e ディスクの中心部から外周部に向かって放射状に軽くふいてください。•ベンジンや 


レコードクリーナー、 m 防止剤などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください〇 • ひび割れや 

へんけい *'• I ， . ■ ぐい $1 L 4 1 ご？ j ほん乓い こしょ7 げんいん ぜつない レよ 

変形したディスク、あるいは以6剤などで補修されたディスクは誤作動や本体の故障の原因となりますので絶対に使用 
しないでください e •テVスクをケースから取り出す際には、ケースの PUSH ボタンを押してディスクが浮いた状態になってから 
取り出してください > f< 前に無理に取り i そうとするとディスクが割れたり、を挟んでけがをすることがあります。 
•ブレイ終了後はディスクをケ_スに戻し、紅児の手の届かない場所に保管してください。ケースに入れずに重ねたり 

ft 声ず 付んいん ち*うしんこう W [/ しん今い いち.. i ! こい そう 

ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•このディスクの中心孔に、指など身体の一部を故意に挿入 
しないでください,,抜けなくなったり、身体を傷つけることがあります。•このディスクを鰱対に偽げないでください。人体 
その他を M つける恐れがあります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、 k 損などに関しては補償いたしかね 
ますので、あらかじめご了承ください。 • "PlayStation 2” 本体を液晶以外のプロジェクシヨンテレビ（スクリーン 
投影方式テレビ）にはつながないでください。残像現象(画面の焼き付き）が起こることがあります0特に静止画を表示している 
ときは、譜(き現象が起こりやすくなります。•ソフトウエアによっては PlayStation 2" 専用メモリーカード (8MB)」 、 P F PlayStation 2" 
専用ハードディスクドライブユニット」、” PocketStatlon 1 •などが也要な場^^があります> 詳細はソフトウェアの「解説害」など 
で確認してください。•メモリーカードをケースに収める邊含は、メモリーカードの△印の彫り込みのある面を上にして、端子側を 
ケース上部の MEMORY CARD HOLDER (メモリーカードホルダー）にある左端のフックに斜めに差し达み、右端を押し込んで 
<ださい。また、ケースから取り出す場合は、蚤ずメモリーカードの右端から持ち上げてください。端子側を無理に引き上げると、 
メモリーカードを破損させる恐れがありますので絶対におやめください。 


けんこラじょう ち*うい 

健康上のご注意 


t i けんこ士 じかん やく ふん うけい と 

_•プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。•アナログコントローラ 

L A , J ； ^ f (0 5 つか 生が U かんれ九ぞく めやす ^ < ぶん』 う 

(DUALSHOCK 2) などの振動機能を使って長い時間連続してブレイをしないでください。目安として約30分ことに休憩をとって 

つか t P すいみんぷ署 C とき さ と# へや A か がめん 11¢ 

ください。•疲れている時や睡眠不足の時はブレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れて 

ウ J ： ひしげ S う てん ft つ <_ : if 0 A . h t ' $ u T # f んにぐ いし-!! 

ください。•ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に M 肉のけいれんや意識の 

そうしづ レ j ラ.ラお ひ t 穿いけん かた じぜん かな b „ i ' I そう/」ん ち （ 今がめん 

喪失などの症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必す医師と相談してください。フレイ中の画面を見ていて 

し * ，う.!； i ラ U け ひろラ*ん の ものよ に し i うじょう か A ばあい ち*ラし いし し A ■さつ 

このような症状や、めまい*吐き気■疲労感*乗り物酔いに似た症状などを感じた場合は、すぐにプレイを中止し、医師の診察を 

う はんたい twt つ!？ 1 いせつ*い!^ょ — y んこ土 ち*う” 1 ただ L レ■よ 

受けてください。 • "PlayStation 2" 本体の「取扱説明書」『健康のためのご注意」をよぐ読んで正しぐご使用ください < 
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1 "PlayStation' "DUALSHOCK <, and M PocketStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 














































限定版特典 

ラ • ビユセルオリシナルサウンドトラック 

01•光の聖女伝説 

02 •フォーリー • ベルコ ( 未使用曲） 

03. アバンタイトル 
04, 煌めきながら 
05. 心裸万象 
06 .グランドパプリカ 
Of, Happy-go-lucky 
08. Magical Holic 
09. エンドレスジヤー ニー 
10•パニクルパニック 
11 • First Trip 

12 ,CI — ゼンクイーンランド 
13 •エリンギや一谷 
14 .セイントオブレジェンド 
15 •これが恋？ なんてね 零 
16, ヒー□—ブ 

1 T . Felicitations (フェリシタシオン）(未使用曲) 

18, ソリティアー 

19. Crazy Pianist 
20_ rears 干 or 1 ears 

21. 殉教者の行進 

22 . Creamy Dreamer 

23. グレートフイルダー 

24. Old Sweet Melody 

25. ファティマ 

26. ミラクルアタック 

27. God Bless Prier ! 

28. 胸いっぱいの想い 

29. 奇跡は起こる 
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カスタマーサボート： TEL .0583-71-7239 FAX .0583-7 V 7212 
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骨太なシヌテムを搭載した 
本福シミユしーシ彐ン R PG 




今までの S _ RPG にはなかつだ 

新しい戦術性と爽快感『浄化システム』 
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浄化をろまく利用すれば『大奇跡』が発動 

敵を一網打巨:に！！ 
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ド派手な演出が魅力の戦闘シーン 
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『支援効果』で複数同時攻撃も可能 
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魅力的な登場人物が織りなす大冒険活劇 


SEBBEfl 

プレイヤ^~ /1人 
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"PlayStatm 2" 専用メモリーカード （ 8IVB) 対応 / 360KB 以上必要 
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DIGITAL AUDIO ~ 

標準価格¥7,800(税抜) 


とり A つかいせつめい.し.よ & A ぜん 


「解説書」およびお使いになるハードウIアの「取扱説明書」「安全の 

かなろ よ しよう t < 4い こさ t ほご 

ために j を必ず読んでから、ご使用ください。特に、小さいお子様は保護 

しや かた よ ラえ ただ 11ラほラ しよう 

者の方がお読みの上、正しい方法で、ご使用ください。 
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郵便はがき 


料金受取人払 


各務原東局 
承認 
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差出有効期間 
平成15年12月 
31日まで 
切手を貼らずに 
お出しください 


5 omo 191[0 


<受取人> 

岐阜県各務原市鵜沼川崎町 2-128-1 

信廣ビル 1 F 

株式会社 日本ーソフトウェア 
ラ_ピュセル 光の聖女伝説 （限定版） 
アンケート係行 




フリガナ 


男•女 

ご職業（学生） 

名 前 


歳 


フリガナ 


住 所 

〒 



電話番号 


購入年月日 

年月日 

購入価格 

円 

現在、熱中している 
TV ゲーム ソフト名 



SLPS 20165 






































ゲーム内容 
ス I -ー リー 
クラフィック 
戦闘システム 
音楽 
操作性 
難易度 

パッケージデザイン 
解説書 
価格 
満足度 


つま亡ない 
つまらない 
悪い 
悪い 
悪い 
悪い 
低い 
差 E い 
わかりにくい1 
高い 1 

不満 1 


1 2 3 4 5 
1 2 3 4 5 


2 3 4 5 
2 3 4 5 
2 3 4 5 
2 3 4 5 
2 3 4 5 
2 3 4 5 
2 3 4 5 
2 3 4 5 
2 3 4 5 


#このソフトを買った理由はなんですか？ 

1.店頭で見て 2.友人に勧められて 3.雑誌で見て （ ） 

4.お店の人に勧められて 5•安く売っていた 6.実際にプレイしてみて 

7. 日本ーソフトウェアの H P を見て 

8. i モードサイト『ローゼンクイーンランド』で見て 
9•マール王国シリーズを持っているから 

10•その他 （ ） 

籲ゲーム中で気に入った所、気に入らなかった所とその理由を教えて下さい。 



籲ご意見ご希望をご自由にお書き下さい。 


_お手数ですが、下記のアンケートにご協力ください# 


発売して欲しいゲームについ - 


•発売して欲しいゲ_ 
1.アクション 
4 .R P G 

7.アドベンチヤー 


•厶のジャンル 

2.シューティング 3.パズル 

5.シミュレーション 6.スポーツ 

8•その他 （ 


•ピュセル光の聖女伝説(限定版）について 


ろろ良良良良高良す安満 
ししも 乇 も 宅 史 やもも 
ももてててて てリてて 
おおとととと とかとと 
わ 


\ 


ご協力ありがとうございました。 







